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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนวัตกรรมครั้งนี้ มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1.ทดสอบประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้วิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง การแจกแจงความน่าจะเป็น โดยใช้โปรแกรม GeoGebra Classic 5 ตามเกณฑ์ 75/75   2. 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การแจกแจงความน่าจะเป็น โดยใช้โปรแกรม GeoGebra Classic 5 3. เพื่อศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนที่เรียนวิชาคณิตศาสตร ์การแจกแจงความน่าจะเป็น โดยใช้โปรแกรม GeoGebra Classic 5  

 

 ประชากรได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  ปีการศึกษา 2563  โรงเรียนสามเงาวิทยาคม             
อ าเภอสามเงา  จังหวัดตาก  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาตาก  
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1  ปีการศึกษา 2563  โรงเรียนสามเงาวิทยาคม             
อ าเภอสามเงา  จังหวัดตาก  สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาตาก  
 ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณติศาสตร์ เรื่อง การแจกแจงความน่าจะเป็น 
โดยใช้โปรแกรม GeoGebra Classic 5 มีประสิทธิภาพ 78.31 / 76.28  2) การเปรียบเทียบความแตกต่าง
ระหว่างคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ การแจกแจงความน่าจะเป็น โดยใช้โปรแกรม GeoGebra Classic 5พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ก่อนเรียน และหลังเรียน เมื่อน ามาเปรียบเทียบโดยใช้สถิติทดสอบ t-test พบว่ามีความแตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญทาง สถิติที่ระดับ .05  3) ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การแจกแจงความน่าจะเป็น โดยใช้โปรแกรม GeoGebra Classic 5 โดยภาพรวมอยู่ใน
ระดับมาก  
 


